Die Website www.playandhelp.org ist ein Informationsportal fiir soziale Themen
Parallel zu den Inhalten werden Spendengelder generiert

Das Online-Projekt playandhelp.org ist von den Musikern Rolf Rétgers und
Kristian Vogelberg sowie dem Software-Entwickler Mike Roétgers gegriindet —-\( \
worden. In verschiedenen Kategorien werden soziale Themen wie Bildung, -T\_:/ H‘x »
Gesellschaft, humanitare Hilfe, Menschenrechte und Nachhaltigkeit behan- i

delt sowie engagierte Projekte, Aktionen und Initiativen vorgestellt und un- a! p=YrT ﬂfJEf
terstitzt. Sdmtliche Informationen, Inhalte und Angebote der Website sind p‘ ElC P.ora

fur die Besucher kostenlos. spielend einfach helfen

Das Online-Projekt playandhelp.org ist von den Musikern Rolf Rétgers und Kristian Vogelberg sowie dem Soft-
ware-Entwickler Mike Roétgers gegriindet worden. In verschiedenen Kategorien werden soziale Themen wie
Bildung, Gesellschaft, humanitéare Hilfe, Menschenrechte und Nachhaltigkeit behandelt sowie engagierte Pro-
jekte, Aktionen und Initiativen vorgestellt und unterstiitzt. Samtliche Informationen, Inhalte und Angebote der
Website sind fir die Besucher kostenlos.
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In der Kategorie ,Helfende Schulen” werden eine Reihe von Kooperationsmdglichkeiten zwischen den Website-
Betreibern und Bildungseinrichtungen angeregt. So haben Schulen zum Beispiel die Option, sich auf
playandhelp.org in einem nachhaltigen Kontext zu prasentieren und von eigenen sozialen Aktivitaten zu berich-
ten. Zudem kénnen Schiilerbands sich am ,charity music” Projekt beteiligen und das playandhelp-Team stellt
kostenloses Unterrichtsmaterial zur Verfligung. Die Arbeits- und Lésungsblatter befassen sich mit auBer-
schulischen Lerninhalten, Kommunikation, humanitaren Themen und Medienkompetenz.

Im playandhelp-Blog wird Gber unterstitzte, gemeinnitzige Einrichtungen informiert sowie tiber aktuelle Bene-
fiz-Aktionen und Initiativen. Stiftungen und Hilfsorganisationen kénnen sich und ihre Arbeit in einem eigenen
Archiv umfassend vorstellen. Diese Kategorie ist gerade eréffnet worden und wird nun ausgebaut.

Uber ein innovatives, selbst entwickeltes Konzept generiert das Portal mit seinen Besuchern gleichzeitig auch
Spendengelder. So wurde z. B. das Projekt "charity music" ins Leben gerufen. Gemeinsam mit dem Fair-Trade-
Musiclabel indigoteam® sowie schuelerprofile.de werden engagierte Bands ausfindig gemacht und deren Songs
zu spannenden Benefiz-CDs zusammenfligt. Auch komplette Alben werden Gbernommen, digital veréffentlicht
und weltweit an mehr als 100 Musik-Download-Shops ausgeliefert. Darunter befinden sich die groBen Stores
wie Musicload, AOL, Sony Connect, iTunes, Amazon, E-Music und weitere in Asien, Australien, Europa und
Nordamerika.

Die so verdffentlichte Musik soll einem guten Zweck dienen und Zeichen setzen fir eine solidarische und fried-
lichere Welt. Deshalb stiften die Klinstler ihre Tantiemen aus den Track-Verkaufen. Das playandhelp-Team leitet
diese Einnahmen zu 100% weiter an "Schiler Helfen Leben e.V.". Das ist eine Organisation von deutschen
Jugendlichen flir Schiller in den Staaten des ehemaligen Jugoslawiens, die dort gemeinsame Jugend-, Verséh-
nungs-, und Demokratiearbeit leisten.

CHARIMEMNUSIE

Jede Band entscheidet selbst, welche und wie viele Titel sie fir das Projekt zur Verfligung stellen méchte. Die
Urheberrechte bleiben bei den Komponisten und Textern. Alle Produktions-, Vertriebs-, Verdffentlichungs- und



Nutzungsrechte der verwendeten Songs bleiben ebenfalls bei den Kiinstlern und kénnen parallel uneingeschrankt
far andere Projekte genutzt werden. Ausfihrliche Informationen erhalten interessierte Bands auf der playandhelp-
Website. Bisher konnten schon 13 Alben veréffentlicht werden.

Helfen kénnen allerdings auch alle, die keine Instrumente spielen. Dazu genligt es, auf den Spiel- und Spenden-
seiten jeweils einen Zahlentipp abzugeben. Das funktioniert einfach im Browser. Das playandhelp-Spiel ist eine
Eigenentwicklung und funktioniert folgendermafen: Es gibt ein Spielfeld, bestehend aus 100 Kéastchen, unter
denen sich die Zahlen 1 - 100 verbergen. Die Anordnung der Zahlen wird fir jedes Spiel per Zufallsgenerator
neu gemischt. Flr ein Spiel missen drei Kastchen mit der Maus angeklickt werden. Jeder Klick deckt eine Zahl
auf. Das Ergebnis wird zusammengezahlt und unter dem Spielfeld sichtbar. Die aktuell besten Spieler werden in
einem Top-3-Ranking angezeigt. Eine Spielrunde geht Uiber 24 Stunden. Pro Spielrunde darf jeder Teilnehmer
auf allen Spielseiten einmal spielen. Die Tagessieger gewinnen Musik-Gutscheine. Uber 2 Millionen Songs
inklusive der aktuellen Charts stehen zur Wahl. Natlrlich ist auch das Mitspielen kostenlos und so weit als
maoglich anonymisiert. Nur eine glltige E-Mail-Adresse muss fiir die Gewinnbenachrichtigung angegeben wer-
den. Diese Registrierung verhindert zudem, das Spam-Robots tausende von Multi-Accounts anlegen und so die
ehrlichen Mitspieler ausgetrickst werden.

Die Spiel- und Spendenseiten werden Uber Patenschaften finanziert. Unternehmen kénnen fir 2 Euro pro Tag
eine ,eigene” Spiel- und Spendenseite erwerben, auf der sie sich exklusiv prasentieren dirfen. Etwa 60% der
Einnahmen werden in Form von Gutscheinen und Hilfsgeldern wieder ausgeschittet. In einer Spendenliste
verdffentlicht playandhelp.org, wohin die Zuwendungen geflossen sind.

Bisher wurden folgende Organisationen unterstutzt:

Schiiler Helfen Leben e.V

Deutsche Knochenmarkspenderdatei (DKMS)

Matthew 25: Ministries (M25M) in Cincinnati / Ohio
Internationale Gesellschaft fir Menschenrechte (IGFM)
Interkulturelle Friedensstiftung (IPF) in Deutschland / Portugal

Die Griinder

Rolf Rétgers Kristian Vogelberg Mike Rotgers



