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Pressemitteilung

Microsoft rüstet ESL Pro Series mit

SideWinder-Technologie aus

Microsoft  unterstützt  die  Profiliga  für  elektronisc hen  Sport  mit

Hardware-Technologie  für  High-End-Gaming  –  Zum  Test en:

SideWinder auf den Intel Friday Night Games der ESL  Pro Series

Köln,  7.  März  2008  –  Microsoft  rüstet  die  zwölfte  Saison  der  eSport-

Profiliga ESL Pro Series mit SideWinder-Technologie aus. Seit 25 Jahren

entwickelt  und  produziert  der  weltgrößte  Softwarehersteller  Mäuse,

Tastaturen  und  andere  Eingabegeräte.  Unter  der  Marke  SideWinder

führte  Microsoft  im  letzten  Jahr  eine  neue  Gaming-Maus  ein,  die

höchsten  Ansprüchen  genügt.  Seit  November  2007  kommt  die

SideWinder-Maus  in  der  ESL  Pro  Series  zum  Einsatz.  Nach  guten

Erfahrungen in der letzten Saison verlängert Microsoft das Engagement

in der  Bundesliga  für elektronischen Sport  und bietet  eSport-Fans die

Möglichkeit,  die  SideWinder-Technologie  selbst  unter  die  Lupe  zu

nehmen. Auf jedem Intel Friday Night Game der zwölften ESL Pro Series

kann die Hardware ausprobiert werden. Das nächste Intel Friday Night

Game findet am 28. März in Köln statt.

"Wie alle Profisportler stellen auch professionelle Gamer besonders hohe

Anforderungen an ihre Ausrüstung. Die SideWinder-Reihe ragt in Sachen

Qualität und Spieltauglichkeit heraus – absolut die richtige Wahl für die
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ESL  Pro  Series",  sagt  Tobias  Heim,  Director  Sales  bei  Turtle

Entertainment, dem Betreiber der Electronic Sports League (ESL).

Weitere  Informationen  über  die  ESL  Pro  Series  sind  erhältlich  unter

www.esl.eu/de/pro-series.

Weitere  Informationen  über  Turtle  Entertainment  sind  erhältlich  unter

www.turtle-entertainment.de.

Weitere  Informationen  über  die  Microsoft  Hardware  Gruppe  sind

erhältlich unter www.microsoft.com/germany/hardware.

Turtle Entertainment

Die im Jahr 2000 gegründete Turtle Entertainment GmbH ist der europäische

Marktführer im Bereich des elektronischen Sports (eSport). Mit  der Electronic

Sports League (ESL) ist das Unternehmen in 15 europäischen Ländern aktiv.

Über  790.000  Nutzer  bringen  dem  Liga-Portal  www.esl.eu  mehr  als  165

Millionen Page Impressions im Monat; die Website gehört zu den 20 größten

Internetauftritten  Deutschlands.  Seit  2007  verbreitet  Turtle  Entertainment  die

Inhalte der ESL auch über den IPTV-Sender ESL TV. Das Unternehmen hat

117  Mitarbeiter  und  sitzt  in  Köln.  Seit  2007  hält  Turtle  Entertainment  die

Mehrheit an der chinesischen eSport-Liga PGL und hat damit ein Standbein im

boomenden asiatischen Markt. Zu den wichtigsten Geschäftspartnern der Turtle

Entertainment GmbH zählen Global Player  wie Intel,  Fujitsu-Siemens, adidas

und Wilkinson.

Weitere Informationen über die Turtle Entertainment GmbH sind erhältlich unter:

www.turtle-entertainment.de
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Microsoft Hardware Division

Bereits  seit  25  Jahren kombiniert  die  Microsoft  Hardware-Gruppe innovative

Entwicklungen  und  modernes  Industrie-Design  mit  umfangreichen Tests,  um

Anwendern hochwertige und langlebige Produkte bieten zu können – und die

gleichzeitig Anwender leicht mit ihrem PC umgehen lassen. Microsoft Hardware

führt  das  Feld  bei  ergonomischen  Produkten  und  Hardware/Software-

Kompatibilität  an  –  und  bieten  Anwendern  so  einfache  und  produktive

Computing-  Erfahrungen.  Die  1999  eingeführte  Microsoft  IntelliMouse®

Explorer, ist auf der PCWorld.com Liste der „50 tollsten Gadgets der letzten 50

Jahre“ als erste Maus geführt, die allen Konsumenten eine leichte Bedienung

ermöglichte – und damit Vorreiter für alle nachfolgenden Maus-Generationen ist.

Weitere  Informationen  über  die  Hardware-Gruppe  sind  verfügbar  unter

www.microsoft.com/germany/hardware.

Microsoft

Microsoft  wurde  1975  gegründet  (Nasdaq:  „MSFT“)  und  ist  der  weltweit

führende Hersteller von Software, Diensten und Lösungen, die Menschen und

Unternehmen helfen, ihr gesamtes Potenzial auszuschöpfen.

www.microsoft.com


