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NNISTERD

Entdecke eine Welt voll magischer Verwandlungen!

<+ Mit Innistrad startet ein neuer Block in der Geschichte von
Magic: The Gathering

« Zwei sofort spielbare Event-Decks komplettieren das
Spielvergniigen in der neuen Welt im Multiversum

Dreieich, 30. September 2011. Eine gefahrenreiche Welt voll mystischer
Verwandlungen und unberechenbarer Szenarios — so prasentiert sich Innistrad, die
neue Welt und aktuelle Erweiterung von Magic: The Gathering. Der erste Teil dieses
Blocks zieht alle Fans des Sammelkartenspiels mit einer vollkommen neuartigen,
aufregenden Spielmechanik in den Bann. Im Oktober erganzen zwei Event-Decks
die spannenden Kampfe von den Planeswalkern Liliana Vess und Garruk mit
blutrinstigen Kreaturen und dunklen Zaubern.

Mit Innistrad startet eine neue Ara in der mittlerweile bald 20-jahrigen Geschichte
von Magic: The Gathering. Die Erweiterung des gleichnamigen neuen Blocks wird
alle Magic-Spieler vom ersten Duell an fesseln, denn in dieser Welt regieren Angst
und Schrecken des gothischen Horrors: Mit der neu entwickelten Spielmechanik des
Transformierens fordert Innistrad das Geschick selbst der erfahrensten Magic-
Strategen auf ungeahnte Weise heraus. Erstmalig beinhaltet das Set deshalb
beidseitig bedruckte Karten, bei denen sich durch bestimmte Ereignisse die
magische Verwandlung in die jeweils umseitige Kreatur bewirkt werden kann. Die
Planeswalker kénnen sich niemals in Sicherheit wahnen, denn sogar einfache
Dorfbewohner verwandeln sich bei Vollmond mitunter in wilde Werwdlfe und
vergnugungssuchtige Vampire lauern ihnen im Schatten auf. Daruber hinaus
tauchen bekannte Gesichter wie die der Planeswalker Liliana Vess und Garruk
Wildsprecher im Innistrad-Block wieder auf. Neben dem sofort spielbereiten
60-Karten Deck enthalt das Intro-Pack wie gewohnt auch eine Premiumkarte,
Schnelleinstiegsregeln sowie eine Strategiehilfe.



Presseinformation / Release

Wenn an Halloween Uberall kleine Hexen und Monster durch die Straf’en ziehen,
kénnen sich auch Magic-Spieler nervenaufreibende Kampfe in der neuen Welt
liefern, denn am 28. Oktober 2011 erweitern zwei Event-Decks das Abenteuer
Innistrad. Die beiden sofort spielbaren, turnierfahigen Decks sind ideal fir alle, die
noch nicht Uber jahrelange Turniererfahrung verfigen. In zwei unterschiedlichen
Ausfihrungen ermdéglichen das 60-Karten Deck mit dem 15-Karten Sideboard, dem
Spindown-Lebenspunktezahler und den Schnelleinstiegsregeln einen einfachen und
raschen Zugang zu den verschiedenen Turnierformaten. Wer die /nnistrad Event-
Decks direkt ausprobieren mdéchte, kann dies am Game Day vom 29. auf den
30. Oktober 2011 in einem der WPN-Stores (Wizards Play Network) tun. Samtliche
Formate vom Casual Spiel bis hin zum Constructed und Limited Turnier sowie ein
ganz neues Liga Programm, die Mond-Liga, bieten Anfangern wie Profis
Gelegenheit flir spannende Duelle.

Jeder, dem Magic: The Gathering gefallt, kann sich jetzt auch online auf
www.facebook.com/MagicTheGathering.DE als Fan des Sammelkartenspiels
bekennen.

Text- und Bildmaterial zur neuen Erweiterung Innistrad erhalten Sie unter:
http://tinyurl.com/438kz99
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