
 

 
 
 
 
 
 

Pressemitteilung #8 (mit der Bitte um Veröffentlichung) 
Wermelskirchen, 18. April 2012 

Fleecys: Entwickler ziehen positive Bilanz 

Das kostenlose flauschige Browsergame Fleecys wird am 20. April 2012 ein Jahr 
alt. Anlässlich des ersten Jubiläums zieht das Team des Browsergames-
Entwicklers PixelPlaying GmbH & Co.KG positive Bilanz. 

Fleecys wird am 20. April 2012 ein Jahr alt. „Wir sind sehr stolz und glücklich über die 
überaus erfolgreiche Entwicklung unseres ersten eigenen Browsergames“, zieht Bernd 
Odendahl, CEO und Gründer des unabhängigen Entwicklungsstudios PixelPlaying GmbH 
& Co.KG. Bilanz. Seit dem Einstieg in den deutschen Online Browsergame Markt konnte 
das kostenlose Spiel um die wuscheligen kleinen Fellwesen bereits annähernd 60.000 
Spieler von sich überzeugen und es werden täglich mehr. 

Fleecys bietet als modernes Tamagotchi mit zahlreichen Zusatzfunktionen einen neuen 
Ansatz im Browsergames-Genre. Auf www.fleecys.de können Spieler wuschelige kleine 
Wesen züchten, sie liebevoll hegen, pflegen und weiterentwickeln, sich mit anderen 
Züchtern austauschen oder beispielsweise im Wettbewerb gegen sie antreten. 

Das Spiel erfreut sich bei Spielern wie Partnern gleichermaßen großer Beliebtheit. „Die 
mediale Resonanz und auch die Unterstützung der Portale zeigt, dass wir mit Fleecys 
eine Lücke schließen“, so Bernd Odendahl. „Mit Fleecys haben wir ein 
außergewöhnliches Spiel besonders für die wachsende Zielgruppe der weiblichen 
Browsergames-Spieler geschaffen“, ergänzt Anita Odendahl, ebenfalls 
Gründungsmitglied der PixelPlaying und Schirmherrin von Fleecys. Sie erklärt weiter 
„Fleecys ist ein dynamisch wachsendes Spiel, das auch vom Ideenaustausch zwischen 
uns als Entwicklern und den Spielern lebt“. Die Spielmechanik konnte so kontinuierlich 
verbessert und Ideen aus der Community aufgegriffen werden. Gleichzeitig hebt sie dabei 
die Bedeutung der Spieler hervor, die Fleecys schon lange die Treue halten und ein 
„ordentliches Danke“ verdienen. 

„Die Mischung macht´s“, bringt es Guido Odendahl, CVO und Founder bei PixelPlaying 
auf den Punkt. „Das abwechslungsreiche Gameplay gekoppelt an unsere mit sehr viel 
Liebe zum Detail entwickelten Spielcharaktere und einer qualitativ sehr hochwertigen 3D 
Grafik treffen genau den Nerv unserer Zielgruppe“. 

Der Erfolg gibt PixelPlaying Recht. Fleecys erhielt bereits 2011 den GamesSphere Gold 
Award und wurde kürzlich im Rahmen des „MMO of the Year 2012“ vom Publikum als 
bestes Indie-Spiel ausgezeichnet. 

Auf den Lorbeeren möchte sich das Entwicklerteam aber keinesfalls ausruhen. Eigens 
zum ersten Jubiläum dürfen sich die Spieler am 20. April auf besonders rare neue 
Fleecys freuen. 
In den nächsten Monaten warten zudem zahlreiche neue Features und Ingame-Aktionen 
sowie weitere liebevoll gestaltete Fleecy-Charaktere auf die Spieler. Der Einstieg auf 
internationaler Ebene ist für das dritte Quartal vorgesehen.  
 



 

 
 
 
 

 

 

Über Fleecys 
Fleecys bietet als modernes Tamagotchi mit zahlreichen Zusatzfunktionen einen neuen 
Ansatz im Browsergames-Genre. Auf www.fleecys.de können Spieler wuschelige kleine 
Wesen züchten, sie liebevoll hegen, pflegen und weiterentwickeln, sich mit anderen 
Züchtern austauschen oder beispielsweise im Wettbewerb gegen sie antreten. Fleecys 
erhielt bereits 2011 den GamesSphere Gold Award und wurde kürzlich im Rahmen des 
„MMO of the Year 2012“ vom Publikum als bestes Indie-Spiel ausgezeichnet. Nähere 
Informationen zu Fleecys gibt es unter www.fleecys.de und auf 
www.facebook.com/Fleecys. 

Über PixelPlaying 
Die PixelPlaying GmbH & Co.KG mit Sitz in Wermelskirchen nahe Köln entwickelt 
browserbasierte Onlinegames der unterschiedlichsten Genres. Dabei legt das 
Unternehmen besonderen Wert auf einen sehr hohen Qualitätsstandard und bietet mit 
erstklassigen Grafiken und einem stimmigen Gameplay lang anhaltenden Spielspaß. Mit 
anspruchsvollen Spielekonzepten erschafft das unabhängige Entwicklerstudio 
einzigartige Online-Spielewelten und ermöglicht dem Spieler nach dem 
CrossGamingPrinzip eine vielseitige Nutzbarkeit auf unterschiedlichen Plattformen. 
Weitere Informationen zu PixelPlaying gibt es unter www.pixelplaying.de. 

Für weitere Informationen stehen wir Ihnen gerne zur Verfügung. 

Ihr Pressekontakt: Chiara Meier 

E-Mail:  presse@fleecys.de oder presse@pixelplaying.de 
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