;’J\,

Presseinformation / Release m / //\
r T \

Rickkehr nach Ravnica — alte Konflikte neu entflammt

< Mit dem neuen Block kehrt die beliebteste Welt von
Magic: The Gathering nach sieben Jahren zurtick

% Erstmalig und direkt zum Release sind die Boosterbattle-Packs auf
Deutsch erhaltlich

Dreieich, 5. Oktober 2012 — Darauf hat die Magic: The Gathering Fangemeinde
lange gewartet: Mit der heute erscheinenden Erweiterung Rickkehr nach Ravnica
wird die beliebteste Welt in der Magic-Geschichte nach sieben Jahren wieder
Austragungsort fur die magischen Zweikampfe. Im ersten Set des gleichnamigen
neuen Blocks miussen sich die Spieler abermals einer der zehn Gilden anschliel3en.
Eine strategische Entscheidung, die erstmalig auch in Duellen mit den neuen
Boosterbattle-Packs ausgetragen werden kann. Ab dem 26. Oktober machen die
Event-Decks das Spielvergniigen rund um Ravnica perfekt.

Mit Ruckkehr nach Ravnica prasentiert Wizards of the Coast die von den Fans des
Sammelkartenspiels langersehnte Fortsetzung um die Geschichte einer Stadt, die so
grol3 ist, dass ihr Name fur eine ganze Welt im Multiversum steht. Im ersten Ravnica-
Block eskalierte der erbitterte Kampf der zehn unterschiedlichen Gilden um die
Vorherrschaft in der Stadt. Doch im Laufe der Zeit haben sich die Gilden wieder
stabilisiert und langsam stellte sich ein fragiles Gleichgewicht unter den
gegensatzlichen Gruppen ein. In dem aktuellen Set kochen nun die alten Rivalitaten
wieder hoch und unter der Oberflache brodelt bereits neue Zwietracht, die die
Balance zwischen den konkurrierenden Machten zu zerstoren droht. Natirlich taucht
auch Planeswalker Jace wieder auf, den das Schicksal um seine Heimatstadt nicht
unberihrt lasst. Nun ist es an den Spielern, Partei fir eine der Gilden zu ergreifen
und mit den 274 fast ausschliel3lich neuen Karten deren Legionen im Kampf um die
Kontrolle in Ravnica zu unterstitzen.

Das Neuartige an diesem Set: Mit Rickkehr nach Ravnica legt Wizards of the Coast
den Schwerpunkt auf die Verbindung der Spieler zur Magic: The Gathering
Hintergrundgeschichte. Auf spannenden Events Uberall in den Wizard Play Network
(WPN) Stores kampfen die Magic-Strategen Seite an Seite fur eine der zehn Gilden.
Dabei sammeln sie Punkte fir ihre jeweilige Gruppe, mit denen sie anschlieRend
Errungenschaften freispielen kdnnen. Dieses gemeinsame Erlebnis verbindet nicht
nur die einzelnen Mitglieder in den Magic-Communities starker miteinander, es
unterstreicht auch den einzigartigen Charakter dieser gemeinsinnstiftenden Events.
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Neben den Ublichen Produkten wie Intro-Packs und Boosterpackungen bilden die
erstmalig auf Deutsch im Handel erhaltlichen Boosterbattle-Packs eine weitere,
abwechslungsreiche Madglichkeit fir alle Spiel-Niveaus: Als kostengunstiges
Einstiegsprodukt vermitteln sie Neulingen rasch einen Einblick in die beliebten
Limited-Formate. Allen Fortgeschrittenen bieten die beiden zum Teil zufallig
zusammengestellten 22-Karten-Decks zusammen mit den erganzenden 15-Karten-
Boosterpackungen eine sofort spielbare, schnelle Alternative als kurzweilige Partie fur
zwischendurch. Freunde der Constructed-Formate wiederum kdnnen sich bereits auf
den 26. Oktober freuen, wenn die Event-Decks die Rickkehr nach Ravnica
komplettieren.

Text- und Bildmaterial zur aktuellen Erweiterung Rickkehr nach Ravnica erhalten Sie
unter: http://tinyurl.com/8zxvfju.
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