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Einmal Supercross-Rennen zum Mitnehmen bitte

2XL Games verdffentlicht 2XL Supercross fiir iPhone und iPod Touch.
Neuer Trailer zum Offraod Racing Game mit Konsolen Grafik verfiigbar.

PHOENIX, USA — 14. April 2009 — Motocross hat seinen Weg ins Stadion gefunden und wurde
Supercross. 2XL Supercross ist die ndchste Evolutionsstufe und bringt den rasanten Offroad-
Motorradsport in das iPhone und den iPod Touch. 2XL Supercross verbindet mobilen
Supercross Spielspal® mit aktueller 3D-Konsolengrafik, realistischer Physik und authentischen
Motorengerauschen. Ab heute ist das Spiel im iTunes App Store fiir 5,99 Euro verfligbar.

Der Trailer ist unter http://www.2xlgames.com/supercross/zu finden.

Die Motorsport Freaks von 2XL Games haben bereits mit Motocross Madness, ATV Offroad Fury
und MX Unleashed ihre Leidenschaft und ihr Kénnen fir Offroad Motorsportspiele unter
Beweis gestellt. Mit 2XL Supercross wollen sie nun die ultimative Offroad Erfahrung auf das
iPhone und den iPod Touch bringen. Das Spiel ist nicht nur ein optischer Leckerbissen. Mit der
prazisen und intuitiven Bewegungssteuerung lenkt man sein Bike Gber Rennstrecken die von
Supercross Champion Stephane Roncada entworfen wurden. Hunderte von Fahrer und
Motorrad Kombinationen stehen zur Verfligung, um sein Erscheinungsbild zu bestimmen und
Spieler konnen ihre Leistungen per Online Statistiken und Ranglisten vergleichen.

,Wir haben unsere Xbox360 und Playstation 3 Engines vollstéandig an das iPhone angepasst und
das Ergebnis ist 2XL Supercross®, sagt Rick Baltman, Prasident von 2XL Games. ,,Die
Leistungsfahigkeit der Apple Plattform ermdéglicht es uns noch detailliertere und spannendere
Unterhaltung als je zuvor auf mobile Endgerate zu bringen. Das freut uns besonders da wir nun
die Moglichkeit haben mit 2XL Supercross den Fans unserer Konsolenspiele dieses Spielerlebnis
auch fur unterwegs bieten zu kénnen.”

Von der kreativen Zusammenarbeit mit einem Supercross Insider ist besonders Lead Designer
Rob Rinard begeistert: ,,Stephane Roncadas Erfahrung als Supercross Champion floss direkt in
unser Streckendesign fiir das Spiel ein. Und mit diesen authentischen Pisten stellen wir erneut
unsere fihrende Rolle bei Offroad Spielen unter Beweis. Das gesamte Spiel schafft es das
atemberaubende Gefiihl von Supercross zu vermitteln.”


http://www.2xlgames.com/supercross/

2XL Supercross Features:

Drei Spielmodi: Einzelrennen, Time Trial und Ubungsrennen

13 Stadionstrecken fiir Supercross und Freestyle entworfen von Supercross Champion
Stephane Roncada

Drei Motorradklassen (150ccm, 250ccm und 450ccm)

Individuelles Aussehen wahlbar aus hunderten von Motorrad und Fahrer
Kombinationen aus

Online Rangliste und Statistiken auf live.2xlgames.com

2XL Supercross ist ab sofort fir iPhone und iPod Touch im iTunes App Store fur $7.99 verfugbar.

Uber 2XL Games Inc.:

2XL Games wurde 2005 gegriindet und produziert fir verschiedene Plattformen, wie Xbox360,
Playstation3, PC. Der Entwickler ist fihrend in der Produktion von Offroad Rennspielen und
davon hat mehr verkauft als jedes andere Studio. Das erste Konsolenspiel, BAJA: Edge of
Control, fiir Xbox 360 und Playstation 3, wurde 2008 veroffentlicht. Seit Anfang 2009 engagiert
sich 2XL Games auch fiir Apples iPhone und iPod Touch. Der erste Titel flr diese Plattform ist
2XL Supercross.

Weitere Informationen finden Sie unter www.2xlgames.com.

Pressekontakt:

Martin Fischbacher

Director Germany

LA

. " L]
TriplePoint
Landsberger Str. 507
81241 Munich

Phone: +49 (0)89 834 14 66
Mobile: +49 (0)179 79 13 270

Email:
Web:

martin@triplepointpr.com
www.triplepointpr.com


http://www.2xlgames.com/

